ISE309 - WEB PROGRAMLAMA

Proje Odevi: ASP.NET Core ile Web Uygulamasi
Gelistirme

1. Odevin Amaci

Bu projenin amaci, 6grencilerin ASP.NET Core platformunu kullanarak bir web uygulamasini
bastan sona gelistirmelerini saglamaktir. Ogrenciler, Entity Framework Core (EF Core)
kullanarak bir veritabanini yonetecek, ASP.NET Core Identity ile kullanici dogrulama
(Authentication) ve yetkilendirme (Authorization) mekanizmalarini uygulayacak, MVC
(Model-View-Controller) mimarisini etkin bir sekilde kullanacak ve projelerini Git ile
versiyonlayacaklardir.

2. Genel Teknik Gereksinimler (Tiim Projeler igin Zorunludur)

Platform: ASP.NET Core (GUncel LTS strimu tercih edilmelidir).
Mimari: MVC (Model-View-Controller) mimarisi kullanilacaktir.
Veritabani Erisimi: Entity Framework Core (EF Core) kullanilacaktir.
o Mutlaka Code-First yaklasimi tercih edilmeli ve Migrations yapisi kullaniimalidir.
o Veritabani olarak SQLite, MS SQL Server veya PostgreSQL kullanilabilir.
e Guvenlik: ASP.NET Core Identity kullanilacaktir.
o Kullanici kayit (Register) ve giris (Login) islemleri (Authentication) zorunludur.
o Mutlaka rol bazli yetkilendirme (Role-based Authorization) kullaniimalidir (Orn:
"Admin" ve "Kullanici" rolleri).
Arayliz: Temel HTML/CSS ve Bootstrap (veya benzeri bir CSS framework) ile temiz ve
kullanilabilir bir araytz tasarlanmalidir.

3. Proje Segenekleri

Ogrenciler, asagida listelenen dért (4) projeden yalnizca bir (1) tanesini secerek
gelistirecektir. Projelerin temel islevsellikleri ve rolleri tanimlanmistir.

Secenek 1: ikinci El Esya Satis Platformu

e Amac: Kullanicilarin ikinci el Grinlerini listeleyebildigi ve diger kullanicilarin bu Grtnlere
goz atabildigi bir platform.
e Roller:

o Kullanici (User): Profil olusturabilir, Griin ekleyebilir (baslik, agiklama, fiyat, kategori,
resim ylUkleme), kendi trUnlerini diizenleyebilir/silebilir. Diger kullanicilarin Gridnlerini
listeleyebilir/filtreleyebilir.

o Admin: Kategorileri yonetebilir (CRUD), uygunsuz bulunan Grinleri silebilir,



kullanicilari yonetebilir.
e Zorunlu Ek Ozellik: Resim yUkleme (File Upload) islevselligi.

Secenek 2: Etkinlik Yonetim Portali

e Amag: Organizatorlerin etkinlikler (seminer, konser, atolye) olusturabildigi ve kullanicilarin
bu etkinliklere kayit olabildigi bir portal.
e Roller:

o Organizator (Organizer): Yeni etkinlik olusturabilir (tarih, yer, kontenjan, aciklama),
kendi etkinliklerini yonetebilir, etkinlige katilanlarin listesini gorebilir.

o Kullanici (User): Etkinlikleri listeleyebilir, filtreleyebilir, detaylarini gorebilir ve
kontenjani dolmamis etkinliklere kayit olabilir ("Katil" butonu). Kendi katildigi
etkinlikleri gorebilir.

o Admin: Kategorileri ve etkinlik yerlerini (Venue) yonetebilir (CRUD), tim etkinlikleri
silebilir/dizenleyebilir.

Secenek 3: Proje ve Gorev Takip Sistemi

e Amac: Ekiplerin projelerini ve bu projelere ait gorevleri (task) yonetebilecegi basit bir
proje yonetim araci.
e Roller:

o Proje Yoneticisi (Manager): Proje olusturabilir, projeye kullanici (Team Member)
atayabilir. Proje icinde gorevler olusturabilir ve bu gorevleri kullanicilara atayabilir.

o Ekip Uyesi (Team Member): Sadece kendisine atanan projeleri ve gérevleri gorebilir.
Gorevlerin durumunu giincelleyebilir (Orn: "Beklemede”, "Yapiliyor”, “Tamamlandi").
Gorevlere yorum ekleyebilir.

o Admin: Tum projeleri, kullanicilari ve gorevleri yonetebilir. Kullanicilara "Manager"
veya "Team Member" rolu atayabilir.

e Zorunlu Ek Ozellik: Gorevlerin durum (Status) yonetimi (kanban benzeri).

Secenek 4: Cevrimici Kurs Kayit Sistemi

e Amag: Egitmenlerin kurslar acabildigi ve 6grencilerin bu kurslara kaydolabildigi bir
e-0grenme platformu taslag.
e Roller:

o Egitmen (Instructor): Yeni kurs olusturabilir (baslk, aciklama, kategori), kurslarina
moddiller/bdliimler ekleyebilir (Orn: "Béliim 1: Giris"). Kurslarina kayith 6grencileri
listeleyebilir.

o Ogrenci (Student): Kurslar! listeleyebilir, filtreleyebilir, detaylarini gérebilir ve kurslara
kaydolabilir. Kaydoldugu kurslarin detaylarini (moddllerini) gorebilir.

o Admin: Kategorileri yonetebilir (CRUD), tim kurslari dizenleyebilir/silebilir,
kullanicilara "Egitmen" veya "Ogrenci" rolii atayabilir.

4. Uygulanmasi Gereken Zorunlu Teknik Konular (Checklist)

Projenizde asagidaki kavramlarin timd uygulanmis olmalidir:



1. ASP.NET Core Identity:

o Register ve Login sayfalari.

o [Authorize] attribute'iiniin kullanimi (Orn: Sadece giris yapanlarin "Profilim" sayfasini
gormesi).

o Rol bazl yetkilendirme (Orn: [Authorize(Roles = "Admin")] attribute'(iniin "Kategori
Yonetimi" gibi sayfalarda kullaniimasi).

2. Entity Framework Core:

o Tum veri modelleri (Entities) icin C# siniflarinin olusturulmasi.

o DbContext sinifinin yapilandiriimasi (Configuration).

o Varliklar arasi iligkilerin (One-to-Many, Many-to-Many) Code-First ile tanimlanmasi.

o Veritabani olusturma ve gincelleme icin Migrations kullanimi.

3. Mimari ve Best Practices:

o MVC Mimarisi: Logic (Controller), Veri (Model) ve Gorinim (View) katmanlarinin net
ayrimi.

o Repository Pattern (veya Service Layer): Controller'larin dogrudan DbContext
kullanmasi istenmemektedir. Veri erisim mantigini ayirmak icin bir Repository katmani
(veya Service katmani) olusturulmasi siddetle tavsiye edilir.

o Dependency Injection (DI): Repository/Service ve DbContext gibi servislerin
Controller'lara Constructor Injection ile enjekte edilmesi.

o View Models (DTOs): View'lara veri tagirken EF Core modellerinin (Entities)
dogrudan goénderilmesi istenmemektedir. Bunun yerine, sadece View'in ihtiyag
duydugu verileri iceren View Model (veya DTO) siniflari olusturulmali ve kullanilmalidir.

4. Temel islevsellik:

o Tum temel varliklar icin (Orn: Category, Product, Event) CRUD (Create, Read,
Update, Delete) islemlerinin tam olarak uygulanmasi.

o Veri Dogrulama (Data Validation): Model/View Model siniflarinda Data Annotations
([Required], [StringLength] vb.) kullaniimasi ve View tarafinda asp-validation-for tag
helper'lari ile hata mesajlarinin gosterilmesi.

5. Proje Sunumu (Video Anlatim) - ZORUNLU

Proje kodlari tamamlandiktan sonra, her 6grenci projesini anlatan bir video ¢ekmelidir.

Video en fazla 15 dakika olmalidr.
Videonun baslangicinda 6grencinin ytizii net bir sekilde goriinmeli ve 6grenci adini,
soyadini ve 6grenci numarasini sesli olarak soylemelidir.

e Videoda projenin galisan demosu gésterilmeli ve kodun &nemli kisimlari (Orn: Identity
kurulumu, Repository yapisi, EF Core iliskileri, zorlu bir algoritma) aciklanmalidir.

e Video, YouTube'a “Liste Digi" (Unlisted) olarak yuklenmelidir. (Herkese acik veya 6zel
olmamalidir).

e Video linki, OBIS'e yUklenecek olan .txt dosyasina eklenecektir.

6. Degerlendirme Kriterleri

e Gereksinimlerin Karsilanmasi (%30): Secilen projenin tim temel islevlerinin (CRUD,



roller vb.) eksiksiz ve dogru ¢calismasi.

Mimari ve Kod Kalitesi (%20): Repository Pattern/Service Layer kullanimi, Dependency
Injection, View Model kullanimi, temiz ve okunabilir kod (Clean Code) prensipleri.
Guvenlik (%15): Authentication (giris/kayit) ve Authorization (rol yonetimi)
mekanizmalarinin dogru ve guvenli bir sekilde uygulanmasi.

Git Kullanimi ve Commit Gegmisi (%10):

o Projenin ilk glinden itibaren duzenli olarak commitlenmesi.

o Commit mesajlarinin anlamli ve aciklayici olmasi.

o Projenin tek bir commit ile yiklenmemis olmasi.

Video Sunumu (%10): Projenin acik, net ve kurallara uygun (slre, ylz gorunurligu, ses)
bir sekilde sunulmasi. Kodun ve uygulamanin anlasildigini gostermesi.

EF Core Kullanimi (%10): Code-First, Migrations ve iligkisel veri modelinin dogru
kurgulanmasi.

Kullanici Araytizii (UI/UX) (%5): Temiz, anlasilir ve Bootstrap (veya benzeri) ile
tasarlanmis kullanilabilir bir arayuz.

7. Bonus Puanlama

Zorunlu gereksinimlerin (izerine cikarak projesine ek ve yaratici ézellikler (Orn: Raporlama
icin bir dashboard olusturma, AJAX ile dinamik sayfa glincellemeleri, zengin metin editori
(TinyMCE vb.) entegrasyonu, Gicincu parti bir API kullanimi vb.) ekleyen 6grencilere
degerlendirme notuna ek olarak bonus puan verilecektir.

Eklediginiz bonus 6zellikleri video sunumunuzda ve README.md dosyanizda belirtmeniz
gerekmektedir.

8. Teslimat

Teslimat iki asamadan olusmaktadir: GitHub ve OBIS.

1. GitHub Classroom (Zorlu):

Tum proje kodlari GitHub Gzerinde barindiriimalidir.

Her 6grenci, asagidaki GitHub Classroom linkini kullanarak kendi 6zel (private)
repository'sini olusturmalidir:

https://classroom.github.com/a/EJW4--AP

Proje gelistirme slreci bu repository Uzerinden yurutulecektir.

Projenin ilk glinden itibaren dizenli araliklarla commit yapilmasi zorunludur.
Repository'nin ana dizininde README.md dosyasi bulunmali ve projeyi ¢alistirmak icin
gerekli talimatlari (Orn: update-database komutu) ve varsa bonus ézellikleri icermelidir.

2. Ogrenci Bilgi Sistemi (OBIS):

OBIS'teki ilgili ddev teslim bélimiine, adinizin OgrenciNo.txt (Orn: B201210001.txt) oldugu
bir .txt dosyas! yuklenecektir.

Bu .txt dosyasi sadece 3 satir icermelidir:

o 1. Satir: Ogrenci Numarasi Ad Soyad (Orn: B201210001 Ali Yilmaz)


https://classroom.github.com/a/EJW4--AP

o 2. Satir: Projenin GitHub linki (Orn:
https://github.com/web-prog-dersi/proje-ali-yilmaz)
o 3. Satir: YouTube video anlatim linki (Liste disi olmalidir)

ONEMLI UYARI:

Videonun yanlis yuklenmesi, linkin hatali paylasiimasi (liste disi olmamasi, 6zel olmasi vb.) veya
baska bir sebeple gértuntilenememesi durumunda mazeret kabul edilmeyecektir. Ayni sekilde,
GitHub repository'sinin erisilebilir olmamasi veya kodlarin paylasilmamasi durumunda proje
degerlendirmeye alinmayacaktir.

Son Teslim Tarihi: 21.12.2025 23:59
(Bu tarihteki son GitHub commit'iniz ve OBIS yuklemeniz degerlendirmeye alinacaktir.)

Basarilar dilerim.
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